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Le film dont vous étes le héros.

julien Vinber

PHPTOUR2018

Montpellier

Ay



2

—
§0°2

Julien Vinber

Py

;. '
DA
1

Développeur
Je fait du PHP depuis 2001

Je travail pour 2S2| Solutions,
en mission chez La Poste
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Contact:

@ @julienVinber

@ julienvinber

@ julienVinber



https://twitter.com/julienVinber
https://www.linkedin.com/in/julienvinber/
https://github.com/julienVinber
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Principe

Inspiration :

https://www.commentfaireunfilm.com

Qui propose un découpage en 12 parties
inspiré des travaux de Joseph Campbell sur
les mythes.

Le voyage du héros

12 Retour avec

Fobjet de la quéte 1 Le monde ordinaire

B 2 L'appel de 'aventure

3 Le refus de l'aventure

11 renaissance
4 Rencontre avec le mentor

10 Le chemin 5 passage du seuil

du retour

6 Tests, alliés, ennemis

9
prise de I'épée

7 Approche de la caverne

8 mort et renaissance


https://www.commentfaireunfilm.com

01 - Le monde ordinaire

La programmation séquentielle

La programmation séquentielle est un
paradigme de programmation dans laquelle
le déroulement des instructions du
programme est toujours le méme (les
instructions elles-mémes peuvent étre
différentes en fonctions des
embranchements,...).

Wikipedia

LIGNE VERTE
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0¢ - L'appel de ['aventure

Le premier probléme :

L'HoOmme

BORDEL'!

ON AVAIT DIT RIEN D’EXCESSIF,
JUSTE UNE PETITE SOIREE DE NOEL POUR LE PERSONNEL

AU CINEMA LE 21 DECEMBRE




0¢ - L'appel de ['aventure

Un monde simple

0000



0¢ - L'appel de ['aventure

L'homme veut étre libre.




Comment dit-on “perdu” en japonais ?

0¢ - L'appel de ['aventure

SCARLETT
JOHANSSON

Transitions

RISQUE

ET REALISE PAR

SOFIA COPPOLA
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www.lostintranslation-lefilm.com




Notre hero

L'évenement




EMILIE DEQUENNE LOIC CORBERY

03 - Refus de ['aventure

PHP

UN FILM DE
Wl .



03 - Refus de ['aventure

La gestion native est liée a I'lHM.

La partie événement / réactif a été déportée sur l'interface et le serveur Web






04 - Rencontre du mentor

Sans Objet ?

%

Le retour
n’était
que le début.

wine ROBERT ZEMECKIS

MICHAEL J. FOX
CHRISTOPHER LLOYD “RETOUR VERS LE FUTUR 2" LEATHOMPSON THOMAS F. WILSON
yoce ARTHUR SCHVIDT HARRY KERAMIDAS i« RICK CARTER . DEAN CUNDEY, EVEN SPIELBERG
FRANK MARSHALL KATHLEEN KENNEDY % ROBERTZEMECKIS . BOB GALE’ ‘J» BOB GALE & NEIL CANTON
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04 - Rencontre du mentor

Nos amie les Frameworks

Symfony

Laravel

Zend Frameworks
CakePHP

Yl

FuelPHP

Jelix

Drupal

"\ D’APRES UNE HISTOIRE VRAIE.

Y‘\./ordpress SEIJI. [:I]NTRE T[II.IS

RIEN NE L




03 -Passage du seull
de 'aventure

Fichier : 6000 Lignes

Fonction : 1000 Lignes
=>

Plus jamais cela.
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00 -épreuve, rencontre
des alliés et ennemis

« VOUS ALLEZ ADORER
“TERMINATOR GENISYS”! »

JAMES-CAMERON

Refaire ?

JASON EMILIA DVLJNG HUN

SEHWARZENEGGER CLARKE CLARKE CD"JRTNEY
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00 -épreuve, rencontre
des alliés et ennemis

Comprendre ?




00 -épreuve, rencontre des allies et ennemis

Exemple de la vie d'un programme : Puis :
Création d'un utilisateur e Envoyer un mail de confirmation
Créer un utilisateur dans la gestion Co.
e Onrecoit la demande e Envoyer une alerte aux commerciales
e Onvalide pour contacter le client.
e Onenregistre e Lui envoyer dans 7 jours une offre
promo.

Valider son mail.
e Vérifier s'il y a un parrain et lui envoyer
une récompense.



00 -épreuve, rencontre des allies et ennemis




00 -épreuve, rencontre des allies et ennemis




00 -épreuve, rencontre des allies et ennemis

Gestionnaire d’événement

soo0c




Le monde magique de

0/ -Approche/acces JULES VERNE
d |a caverne

Design Pattern
Observable
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08 -Derniere épreuve : mT@ﬁEEERU-\ M[]RT
mort et renaissance AUX TRUUSSES

‘EVAMARIE
SAINT
JAMES

. hanson



08 -Derniere épreuve : mort et renaissance

<cinterface>»
e
ISubject<E: p—— <sinterface>>
+ altach(anObservers : fObserver<€=) ivoid | __ _______ IObserver<E> \Delegate
+ clear) : void
+ detach(anObsenvers : 10bsever<E) : void + update(anEventData : £) : void + Invoke(anArguments : Qbjec) : Object
+ notifyObservers(anEventata  £) :void
+ size) :int
PAN
H ' - theDelegate
H ProxyObserver<E>
Subject<E> + ProgyObserver(anObject : Object, String, Class)
MPTY_ARRAY : [Observer<E>] = new I0bserver(q SRR B
+ attach(anObservers : IObserver<E») : void
+ clear(  void 3
+ detach(anObservers : [Observer<E») :void -
+ notifyObservers(@nEventData : E) : void {allows fargating afy POJO as
+sizeq : int (Observer even having a single
IPOJO define N methods each
¢ Imapping to a diflerent event
. ltoe.
= <<interface>> [supertype for of Data
[Ready to use Subject |EventData |- - - - - -~ ~ Jassociated with Events
implementation
StatusData
- INSTANCE : NullEventData = new NullEventData) - theMessage - String
P i | - theStalus |, GTARTED : StatusData = new StatusData(Status STARTED,'Task has started")
W *FAILED - StatusData = new StatusData(Status FAILED, Task has failed")

+ StatusData(astatus : Status, aessage : String)
+ StatusData(aStatusData : StatusData)
<<enum>» + gethessage(  String

Status + getStatus) : Status
+NOT_STARTED : Status i oNeE edenn
S STARTEDHSIH I} +t0String0 : String
+ SUSPENDED : Status
+IN_PROGRESS _Status
+COMPLETED - Status
+ FAILED : Stat

ProgressData

- theProgress : int
+ STARTED : ProgressData = new Progre.
+FAILED : ProgressData = new Progre,

+ ProgressData(aStatus : Status, aMessage : String, aProgress :int)

+ ProgressData(aStatus : Status, aMessage : String, aTotal - int, aCurtent - int)
+ ProgressData(aProgressData : ProgressData)

+ getProgress( - int

+ equals(anObject : Object)  boolean

+ hashCode() :int

+toString( : String




08 -Derniere épreuve : mort et renaissance

Exécution

i évenement

Isolation

) Enregistrement i
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09 -Recompense/
prise de |'epee

JAKE MICHELLE VERA
GYLLENHAAL MONAGHAN FARMIGA

SOURCECODE

FROM THE DIRECTOR OF MOON




09 -Recompense/ prise de ['épee

class EventManager implements EventManagerInterface

{

private $listener = [];

public function attach(string $eventName, callable $callback): void
{
if (lisset($this->listener[$eventName])) {
$this->listener[$eventName] = [];
}
$this->listener[$eventName][] = $callback;

}

public function trigger(string $eventName, EventInterface $event): void
{
if (isset($this->listener[$eventName])) {
foreach ($this->listener[$eventName] as $listener) {
$listener($event);
if ($event->isPropagationStopped()){
break;

}



09 -Recompense/ prise de ['épee

On attache I'événement :

$this->eventManager->attach('createUser', [$creaMail, 'onCreateUser']);

class MailCreationUser implements MailCreationUserInterface

{

public function onCreateUser(UserEvent $event)

{
}

dump('J\'envoi un mail a mon utilisateur', $event);



09 -Recompense/ prise de ['épee

public function createUser(string $nom, ?string $mail):User
{
$user = new User($nom, $mail);
$this->saver->save($user);

$this->eventManager->trigger('createUser', new UserEvent($user));

return $user;



09 -Recompense/ prise de ['épee

Framework / CMS

Symfony : https://symfony.com/doc/current/event dispatcher.html

Laravel : https://laravel.com/docs/5.6/events

Zend Framework : https://framework.zend.com/manual/2.3/en/modules/zend.event-manager.event-manager.html
Wordpress : https://codex.wordpress.org/Plugin API/Hooks

Drupal : https://api.drupal.org/api/drupal/core%21core.api.php/group/events/8.5.x

CakePHP : https://book.cakephp.org/3.0/fr/core-libraries/events.html

YIl : https://www.viiframework.com/doc/guide/2.0/en/concept-events

FuelPHP : https://fuelphp.com/docs/classes/event.html

Jelix : https://docs.jelix.org/fr/manuel-1.6/events

Solutions indépendantes :

° HOA : https://hoa-project.net/Fr/Literature/Hack/Event.html
e Simple Bus : http://docs.simplebus.io/en/latest/Guides/event bus.html
PSR 14 : https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/proposed/event-dispatcher.md



https://symfony.com/doc/current/event_dispatcher.html
https://laravel.com/docs/5.6/events
https://framework.zend.com/manual/2.3/en/modules/zend.event-manager.event-manager.html
https://codex.wordpress.org/Plugin_API/Hooks
https://api.drupal.org/api/drupal/core%21core.api.php/group/events/8.5.x
https://book.cakephp.org/3.0/fr/core-libraries/events.html
https://www.yiiframework.com/doc/guide/2.0/en/concept-events
https://fuelphp.com/docs/classes/event.html
https://docs.jelix.org/fr/manuel-1.6/events
https://hoa-project.net/Fr/Literature/Hack/Event.html
http://docs.simplebus.io/en/latest/Guides/event_bus.html
https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/proposed/event-dispatcher.md

10 -Chemin du retour
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10 -Chemin du retour

La solution parfaite ?




10 -Chemin du retour

Non i(

Non linéaire

L'appréhension du programme et plus complexe.
Des bouts de code exécuté vont étre oubliés.

Difficile a débugger.



RYAN REYNOLDS BEN KINGSLEY

11 -Renaissance

RENAISSANCES

UN FILM DE TARSEM SINGH




11 -Renaissance

Non il n'y as pas qu'un seul super héro.



11 -Renaissance

Points fort :

Modele simple a mettre en place
Permet de se plugger

Permet d'améliorer le S de SOLID avec une meilleure répartition des responsabilités.



17 -Reto
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Ir avec l'objet
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Prochains episodes.



BRADLEY ABBIE ROBERT
COOPER CORNISH  a~oDENIRO

Episode 2 : Asynchrone

Ulrich Lusseau :

REX sur 5 ans d'élevage de lapins

Joel Wurtz :

100% ASYNCHRONE - 0% CALLBACK EN PHP

ISIPPOSSIBLE

“LIMITLESS

WHEN YOU'OPEN YOUR MIND




Episode 5 : AOP

Ce n'est plus nous qui exposons des
évenements. C'est I'acheteur qui vient forcer la

main pour écouter ce qu'il veut.

2001:lIodyssee
de lespace



https://fr.wikipedia.org/wiki/Programmation_orient%C3%A9e_aspect
https://fr.wikipedia.org/wiki/Programmation_orient%C3%A9e_aspect

~ ELISABETH

(" SHUE WULRUNEY

Episode 4 : ReactPHP
et les archi réactive.

On change la facon de concevoir les logicielles,
avec plein de petits bouts de code qui réponde a
un événement.



https://fr.wikipedia.org/wiki/Programmation_r%C3%A9active
https://fr.wikipedia.org/wiki/Programmation_r%C3%A9active

Mercl.

Des questions ?
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